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OGRETIM PROGRAMININ TEMEL

FELSEFESI

* Egitim, bireyin igerisine dogdugu milll, manevi ve Kkultdrel

degerler basta olmak Uzere, yetenek, beceri, tutum, estetik
duyarllik gibi davraniglar kazanilmasini iceren bir surec;tlr Bir
egitim sistemini olusturan temel ogelerin basinda ogretim
programi gelmektedir.

Egitim sureci ile kazanilan beceriler, bireylerin yasam
standartlarinin  gelismesine onemli katkilarda bulunurken
Ulkelerin  kuresel rekabet kapasitelerine ve demokratik
gelisimlerine onemli katkida bulunmaktadir. Glinimuzin sosyal
ve ekonomik kosullarinda etkin rol oynayabilecek bireyler
yetistirebilmek, Ulkelerin uluslararasi alanda rekabet edebilirligi
ile dogrudan iliskilendirilmektedir.



OGRETIM PROGRAMININ TEMEL FELSEFESI

» Ogretim programlari; bireyi topluma, toplumu da bireye feda

etmeyen, kisi hak ve hdrriyetine saygili, uzlasmaci bireyler
yetistirmek Uzerine temellendirilmistir. Bu anlayigla bireyin
sahip oldugu tim yeterlilikleri potansiyeli ol¢tisiinde mumkin
oldugu kadar gelistirmesine firsat verecek; bireyin aklini ve
duygularini saglikli sekilde igletebilmesi icin gerekli olan bilgi,
beceri ve anlayisi kazandirabilecek bir tasarim dikkate
alinmistir.

Ogretim programlarinda doga bilinciyle desteklenen bir cevre
anlayisina  sahip  ogrencilerin  yetigtirilmesiyle  beraber,
ogrenmenin sadece okul mekanlari veya siniflarla sinirli
olmadigi, butin hayati kapsadigi fikrini temele alan,
ogrenilenlerin guinlik hayatta kullanilabilmesinin yolunu acan
bir yaklasim dikkate alinmigtir.



OGRETIM PROGRAMININ TEMEL FELSEFESI

= Estetik duyarlilik ve estetik egitimi “estetik yarginin bir bilgi

yargisi degil, bir begeni yargisi oldugu” bilinci ile hareket
ederek ogrencinin glizel nesneye dair duyumlarini gelistirmeyi
ve duygularini ifade edebilmesini amaclar.

Ogretim programlarinda nicin  var ettigimizi ve nasil
gerceklestirdigimizi  bilmedigimiz bir guzellk ortaya koyma
yerine, yapilan her estetik davranisin veya urinin daima bir
olci ve hesap ile meydana getirildigi disuncesiyle
surdurdlebilir bir estetik anlayisi ogrencilere kazandirilmasi
hedeflenmistir. Yemek kasigindan cesmeye, kus yuvasindan
kaplya kadar hayati, en ince ayrintisina varana dek, slsleme
hassasiyeti tasiyan bir gelenegin bu imkanlarinin tekrar ortaya
cikarilmasi beklentisiyle hareket edilmigtir.



OGRETIM PROGRAMININ TEMEL FELSEFESI

= Ogretim programlarinda “birey” olmanin ayni zamanda cok
daha genis bir “diinya ailesi”ne ait olmak oldugunun bilincine
varacak, yasadigi topluma ve ulkesine, topragina samimi bir
hisle bag kuracak, bilim ve teknolojiyi etkin sekilde kullanarak
ve gerekli teknik bilgi, birikim, beceri ve yeterliliklere sahip
kusaklar yetistirmek hedeflenmistir.

= Farkli disiplinlerin bir arada oldugu ama nihayetin sadece bu
disiplinlerin toplamindan ibaret olmadigi, kendi niteliklerini
taglyan bir “bitiin”e sahip ve ayni zamanda disiplinler arasi
etkilesimin acik oldugu bir yaklagimla sadece hedefi degil, yolu
da inga eden bir icerikle 6gretim programlar hazirlanmigtir.



OGRETIM PROGRAMININ GENEL AMACLARI

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi Ogretim Programi, 6grencilerin;

1. Dijital vatandas olarak teknolojik kavramlari, sistemleri ve islemleri iyi anlayan
bireyler olmalarini,

2. Bilisim teknolojilerini etkili ve amacina uygun kullanmalarini,
3. internet tabanli servislere erismelerini, arastirmalarini ve kullanmalarin,
4. Bilgisayar bilimine iliskin genel bir anlayis ve teknik birikim olusturmalarini,

5. Problem ¢6zme ve bilgi-islemsel diistinme becerileri edinmelerini ve
gelistirmelerini,

6. Akil yaritme surecini takip edebilmelerini ve degerlendirmelerini,
7. Ogrenme siirecinin bir parcasi olarak isbirlikli calisma becerileri edinmelerini, sosyal

ortamlardan
faydalanmalarini ve 6grendiklerini paylasmalarini,



OGRETIM PROGRAMININ GENEL AMACLARI

8. Internet ortaminda 6grenme firsatlari aramalarini,

9. Algoritma tasarimina iliskin anlayis gelistirerek sozel ve gorsel olarak ifade
edebilmelerini,

10. Problemleri ¢zmek icin uygun programlama yaklasimini secerek
uygulayabilmelerini,

11. Programlama konusunda teknik birikim olusturmalarini,
12. Programlama dillerinden en az birini iyi dizeyde kullanabilmelerini,
13. Uriin tasarimi ve ydnetimi konusunda calismalar yiiritmelerini,

14. GUnlUk hayatta karsilasilan sorunlarin (yasli ve engelli bireylerin karsilastig
sorunlar vb.) ¢c6zimine iliskin yenilikgi ve 6zgiin projeler gelistirmelerini,

15. Yasam boyu 6grenme konusunda bilin¢ kazanmalarini amaclamaktadir.
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OGRETIM PROGRAMINDA TEMEL BECERILER

Bilisim Teknolojileri ve Yazim Dersi, Ogretim Programi’nda hedeflenen
temel beceriler Turkiye Yeterlilikler Cercevesi’'nde yer alan temel yetkinlikler
esas alinarak hazirlanmistir. Bu kapsamda, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim
Dersi Ogretim Programi ile dégrencilere kazandiriimasi beklenen sekiz temel
yetkinlik bulunmaktadir.

1. Ana Dilde iletisim: Ogrenciler kelime islemci programlari ile belgeler
olusturur, sunu programlari ile sunular hazirlar, e-posta, forum ve sosyal
medya gibi iletisim ortamlarinda kendilerini ifade eder. Bu slrecte
ogrencilerin Turkceyi dogru ve etkili kullanma becerileri desteklenir. Sesli ve
goruntult araglari kullanarak 6grencilerin dinleme ve konusma becerileri,
bunun yani sira arastirma yapma ve sonuglari raporlama sirecinde ise
ogrencilerin okuma ve yazma becerileri gelisir.

2. Yabanci Dilde iletisim: Ogrenciler programlama yaparken destek aldiklari
veya urunlerini yayinladiklari is birlikli sosyal kodlama ortamlarinda farkli
ogrenciler ile iliski kurabilir.



OGRETIM PROGRAMINDA TEMEL BECERILER

3. Matematiksel Yetkinlik ve Bilim/Teknolojide Temel Yetkinlikler: Ogrenciler
teknolojinin verebilecegi zararlara karsi bilinclendirilir. Tablolama programini
kullandiklarinda ve programlama yaptiklarinda tablo ve grafikleri yorumlama ve
anlama becerisi kazanarak; algoritmik disinme, matematiksel dusinme, bilgi-
islemsel disinme, elestirel diisinme ve karar verme becerileri gelisir. Problem ¢6zme
ve programlama cercevesinde anlatilan konular o6grencilerin problem ¢6zme,
algoritma tasarlama ve yazilim gelistirme becerilerini destekler.

4. Dijital Yetkinlik: Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi dogasi geregi teknolojinin
kullanimi ve teknoloji ile triin gelistirme silireclerini icerdiginden 6grenciler elektronik
araclar yardimiyla bilgi Gretebilir, bilgi glivenligini saglayabilir ve teknolojiyi yasamla
iliskilendirebilir. Bu baglamda 6grenciler teknolojiyi etkili ve verimli bicimde kullanir.

5. Ogrenmeyi Ogrenme: Ogrenciler internet ortami kullanarak farkli kaynaklardan
sonsuz bilgiye ulasabilir hem kendi kendilerine 6grenebilir hem de eski ve yeni
bilgilerini iliskilendirme olanagi bulabilir. Sosyal iletisim ortamlarinda sergiledikleri
drtnler ile de kendi sosyal becerilerini degerlendirme olanagi bulabilir.
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OGRETIM PROGRAMINDA TEMEL BECERILER

= 6. Sosyal ve Vatandaslk ile llgili Yetkinlik: Ogrencilerin farkli iletisim

teknolojilerini kullanmalari, iletisim becerilerini artirarak kdaltirler arasi
etkilesimlere olanak saglar. Teknolojiyi etkili ve verimli kullanabilen
ogrencilerin ozglveni artar, farkliliklara karsi saygli duyma yetkinligi

gelisir.

/. Inisiyatif Alma ve Girisimcilik: Ogrenciler bilgi ve iletisim teknolojilerini
kullanarak ortaya cikardiklari o6zgtn Utrlin ve projelerle kisisel beceri ve
ﬁeteneklerini gelistirir, fikirlerini sosyal ve mesleki anlamda yararli

arekt()e’te donusturebilir. Ayrica farkli teknolojik araclarla sorunlara ¢6zim
uretebilir.

= 8. Kiiltiirel Farkindalik ve ifade: Ogrenciler 6zellikle sanal ortamlarda etik

kurallara uygun davranir. Ulusal yazilimlari kullanarak kendi kultlrlne
deger verir ve alana katki saglagan bilim adamlarini taniyarak kalttrel
mirasi koruma bilinci gelistirir. Diger yandan gorsel olarak tasarladig
urtnler baglaminda estetik anlayisini da gelistirebilir.



OGRETIM PROGRAMINDA DEGERLER EGITIMI

= Turk Milli Egitim Sistemi'nin temel hedefleri arasinda ogrencileri

saglikli, mutlu bir sekilde hayata hazirlamak, iyl insan ve lyi
vatandas olmalarini saglayacak bilgi, beceri, deger, tutum,
davranis ve aliskanliklarla donatmak yer almaktadir. Bu
baglamda degerlerin editim sureci icerisinde kazandirilmasi ve

yeni nesillere aktarilmasi hedeflere ulasmada ve kilturel

devamlilik acisindan da son derece 6nem tasimaktadir.

GuUnumuz demokratik toplumlarinda, akademik basari kadar,
insan iliskilerini dizenleyen pek cok deger giderek daha fazla
one cikmaktadir. Milli, manevi ve evrensel degerleri taniyan,
benimseyen ve bunlari i¢sellestirerek davranisa dontstiren
bireyler yetistirmede aile, toplum, medyanin yani sira ogretim
programlarinin da onemli bir etkisi bulunmaktadir.



OGRETIM PROGRAMINDA DEGERLER EGITIMI

= Bu baglamda teknoloji kullanarak iletisim kurma sirecinde
bireyin dirust olmasi, saygili, sorumlu davranmasi
beklenmektedir. Kullandigi donanim ve yazilim ac¢isindan
ulusal Grtnlere deger vererek vatansever bir davranlg
gostermesi ongorulmektedir. Karsilasilan teknik problemlerin
cOzumd, proje gelistirme, bilgi paylasma ve isbirligine dayali

alismalar yurtutme sirecinde ozellikle engelli bireylerin

Intiyaclarina karsi duyarli davranmasi, paylagimci ve
yardimsever olmasi beklenmektedir. Program, 6grencilerin;
teknolojiyi kullanma, problem ¢ozme ve programlama becerileri
ve Ozglvenlerinin artmasina katki saglayacaktir.

0 BilEi ve iletisim teknolojilerini saglikli, etkili, verimli, gtivenli ve
etik degerlere uygun bicimde kullanan bir bireyin, dersin
dogasi %eregi bilissel boyutta edindigi kazanimlarin yani sira
a

duyussal boyutlarda da gelisim gostermesi beklenmektedir.
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OGRETIM PROGRAMINDA OLCME VE
DEGERLENDIRME YAKLASIMI

= Ogretim programlarindaki bilgll, beceri ve degerlerin istenilen
duzeyde kazandinlmasi temel amactir. Bu amag dogrultusunda,
ogrencilerin aktif oldugu ogretim yaklasimlarinin uygulanmasi,
ogrenme_ortamlarinin ve materyallerinin amaca uygun secilmesi,
becerilerin ve kazanimlarin surég icerisinde izlenmesi ve,
ogrencilerin gelisimlerinin kontrol edilmesi gerekmektedir. Bu
nedenle 6grenme-ogretme slreciyle dlcme ve degerlendirme
uygukl_amalarlnln es gudumld ve birbirint destekler nitelikte olmasi
gerekir.

= Ogretim Programi’nda ogrencilerin sireg icerisinde izlenmesi, .
yonlendirilmesi, 6grenme gluglu.klerlnln belirlenerek giderilmesi,
ogrencilerde anlamli ve kalici 6grenmenin desteklenmesi
amaciyla strekli geri bildirimin saglanmasina yonelik bir dlcme
degerlendirme anlayisi benimsenmistir. Elde edilen sayisa
degerlerin anlam kazanabilmesi icin o0grencilerin gelisiminin
izlenmesi ve bu gelisime bagli olarak yonlendirilmesi, programda
onemsenen ilkeler arasindadir.



OGRETIM PROGRAMINDA OLCME VE
DEGERLENDIRME YAKLASIMI

Olcme ve dederlendirme uygulamalan Sekil 1'de gorildiugu Gzere U¢ asamada ele alinabilir:

Tanima

Amact: Ogrencilerin dénem, Gnite
ve derz oncesinde beceri ve ka-
zanmimlar agizindan én &grenmelere
|iligkin dlzsylerinin belirlenmesidir.

Araclan: Hazirbulunugluk testleri,
gozlem, goragme formlan, yetenel
testlen vb.

Izleme-Bigimlendirme

Amaci: Donsm bagindan sonuna
kadar oncelik, dgrencilere not ver-
mek degil, égrenme eksziklerini belir-
| lemek ve ogrenmelerini geligtirmelk,
ilgi ve yeteneklerini ortaya gikarmak-
oir. Aynica ogrenme-ogretme slreci-
ni bigimlendirmelkdir.

Araclan: Izleme / Unite testlen, uygu-
lama etlanlikleri, otantik gorevier, de-
receli puanlama anahtan, agik uglu
sorular, yapilandinimig grid, tanilayic
dallanmig agag, kelime ilighkilendimne,
—-oz ve akran degerlendirme, grup

Sonug (Uriin) Odakl

Amaci: Ogrencilerin kazanim ve be-
cer agisindan ne dizeyde olduk-
lannin, bir diger ifadeyls &grencilerin
|_bagan dizeylernnin belirenmesidir.

Araclan: Donem sonu sinavian,

uygulama sinavlan, gozlem, gonig-
me formlan, projeler vio.
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OGRETIM PROGRAMINDA REHBERLIK

Kiside var olan gizilglclerin, yeteneklerin, kapasitenin ortaya konmasi,
kullaniimasi ve gelistiriimesi amaciyla bireyin kendini gerceklestirmesine yardim
etmek 6gretim programlarinda rehberlik calismalarinin nihai amacini
olusturmaktadir.

Temel egitimi tamamlayan o6grencilerden;

Okula ve cevreye etkin olarak uyum saglamalart,

Potansiyellerini tam olarak kullanip egitsel basarilarini artirmalari,

Kendilerini tanimalar, kabul etmeleri ve gelistirmeleri,

Baskalarini anlamalari, kabul etmeleri ve kigiler arasi etkilesim becerilerini gelistirmeleri,
Topluma kargl olumlu anlayis ve tutum gelistirmeleri,

Hayatini gtvenli ve saglikli sturdirmek icin olumlu tutum ve davraniglar gelistirmeleri,

Egitsel ve mesleki gelecekleri icin gerekli alt yapiya ulasmalari

beklenmektedir.



OGRETIM PROGRAMINDA REHBERLIK

= Ogretim programlarinda ele alinacak her tiirlii rehberlik

calismalarinin icerigi okulun ozellikleriyle 6grencilerin gelisim
donemleri ve ihtiyaclarina gore farklilk gostermektedir. Cunku
programlardaki rehberlik calismalarinin icerigi bu donemdeki
cocuklarin gelisim ozelliklerine uygun, akademik bagarilarini
destekleyicl ve egitim amaclariyla uyumlu bicimde
hazirlanmalidir.

Ogretim programi uygulanirken bireysel farkliliklar, buttn
ogrenciler icin oldugu kadar 6zel gereksinimli 6grenciler icin
de Gzerinde hassasliyetle durulmasi gereken konulardan
biridir. Bu nedenle ogretim programi uygulanirken ozel
gereksinimi olan 6grenciler icin gereken esneklik gosterilmell
ogrencilerin ilgi, istek ve ihtiyaclar dogrultusunda etkinlikler
hazirlanmali ve planlamalar yapilmalidir.
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OGRETIM PROGRAMININ UYGULANMASINDA
DIKKAT EDILECEK HUSUSLAR

= Bilgi teknolojileri alaninda_her 6grenciye teknolojiden yararlanma ve bilgi-

lﬁlemsel_,dusunme becerisi kazanabilmie firsati saglanmalidir. Bilisim
eknolojileri ve Yazilim dersi icin 6grenme-ogretme sureci farkli téknolojik

alt yapilarla desteklenmesi gereken bir strectir. Teknik alt yapi eksigi
bultinan okullarda ogrencilerin bilgisayar olmadan ogrenebilmeleri icin .
farkli etkinliklerin ve'uygulamalarin yapilmasi onemlidir. /gyrlca ogrenciler
icin zengin 0grenme ortamlarn olusturulmasi onerilmektedir. Bu
Kapsamda ogretim programinda ogrencilerin farkli donanim ve yazilim
secenekleri ile tanistirilimasi amaclanmis, Ogretim Programininteknik alt
yap! ve bll%l donanimi acisindan tercihe bagli olarak secilip
uygulanabilmesi Gzerinde durulmustur.

= Bu derste ogrenme sureci kuramsal.bilginin yani sira mutlaka uygulama
olanaklaryla zenginlestirilmelidir. Ogrencilerin kendi Grdnlerini ve
projelerini gelistirmeleri icin olanak sack‘jlanmalldw. Ogrencilerin yeni
ogrendikleriile'gecmis yasantilarinda kazandiklar bilgileri  ~
butuinlestirmeleri ve yapilandirmalari i¢cin anlamlandirma ve orgutleme
stratejilerinden yararlanilmalidir. Bu amacla proje calismalan, =
tasarimlayarak ogrenme, ogreterek 6grenme, is “birlikli 6grenme yontem
ve teknikleri kullanilabilir. Bu baglamda, problem ¢6zme ve proje
tabanliogretim yaklasimlar uygulanmalidir.



OGRETIM PROGRAMININ YAPISI

Dersin kodu
Konu numarasi

Simf duzf:}'
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Unite n maras

Kazanim numarasi



OGRETIM PROGRAMININ 5. SINIF
UNITE KONU VE SURELERI

1. Biligirn Teknolojilerinin Ganlok
Yagamdaki Onemi

2. Bilgisayar Sistemleri

3. Dosya Yonetimi

BILiISIM TEKNOLOJILERI 14 & B

] ] 1. Etik Degerler
ETIK VE GUVENLIK 2 Dijital Vatandaglk e 8 12
3. Gizlilik ve Govenlik

) o S 1 Bilgizayar Aglan
ILETISIM, ARASTIRMA VE IS BIRLIGI 2 Araghrma _ 12 8 11
3 llstigim Teknolojileri ve g Birligi

1. Gorsel Igleme Programiar
2. Kaelime lglemeoi Programilan

OrOM OLUSTURMA 3 “unu Proaramiar: 16 14 10
1. Problem GSzme Kavramilan ve
PROBLEM GEEIIE VE PROGRAMLAMA YWaklagimlan 27 35 S0
\'\aGlTJMg
(_,-SV Y 4%’ 2. Programlama
? 5]
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OGRETIM PROGRAMININ 6. SINIF

UNITE KONU VE SURELERI

BILiSiM TEKNOLOJILERI

1. Biligim Teknolojilerinin Ganldk
Yagamdaki Cnemi

2. Bilgizayar Sistomberi

3. Dosya Yonstimi

ETiK VE GUWVENLIK

1. Etik Degerler
2 Dijital Vatandaglik
3. Gizlilik ve Govenlik

ILETiSIM, ARASTIRMA VE iS BIRLIGI

1. Bilgizayar Aglari
2. Araghrma _
3. llstigim Teknolojilern ve Ig Birligi

UROM OLUSTURMA

1. Tablolama Programian
2 Ses ve Video Igleme Programian

PROBLEM GOZME VE PROGRAMLAMA

1. Problem Cozme Kavramlarn ve
Yaklagimlan
2. Programlama
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