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Ogretim Programinin Temel Felsefesi
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Ogretim Programinin Temel Felsefesi

Ogretim programlari; bireyi topluma, toplumu da bireye feda
etmeyen, kisi hak ve hurriyetine saygili, uzlasmaci bireyler
yetistirmek Uzerine temellendirilmigtir.

Bu anlayigla bireyin sahip oldugu tiim yeterlilikleri potansiyeli
Olciisinde mimkiin oldugu kadar gelistirmesine firsat verecek;
bireyin aklini ve duygularini saglikli sekilde isletebilmesi icin
gerekli olan bilgi, beceri ve anlayisi kazandirabilecek bir tasarim
dikkate alinmistir.



Ogretim Programinin Temel Felsefesi
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Ogretim Programiin Genel Amaglar

Bilisim
Teknolojileri
ve Yazilim
Dersi
Ogretim
Programi,
ogrencilerin

1. Dijital vatandas olarak teknolojik kavramlari, sistemleri ve
islemleri iyi anlayan bireyler olmalarini,

2. Bilisim teknolojilerini etkili ve amacina uygun
kullanmalarini,

3. Internet tabanli servislere erismelerini, arastirmalarini ve
kullanmalarini,

4. Bilgisayar bilimine iligkin genel bir anlayis ve teknik
birikim olusturmalarini,

5. Problem ¢6zme ve bilgi-islemsel distinme becerileri
edinmelerini ve gelistirmelerini,

6. Akil yuritme strecini takip edebilmelerini ve
degerlendirmelerini,

7. Ogrenme siirecinin bir parcasi olarak isbirlikli calisma
becerileri edinmelerini, sosyal ortamlardan faydalanmalarini
ve ogrendiklerini paylasmalarini,



Ogretim Programiin Genel Amaglar
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Bilisim
Teknolojileri
ve Yazilim
Dersi
Ogretim
Programi,
ogrencilerin

8. Internet ortaminda 6grenme firsatlari aramalarini,

9. Algoritma tasarimina iliskin anlayis gelistirerek sozel
ve gorsel olarak ifade edebilmelerini,

10. Problemleri cozmek icin uygun programlama
yaklasimini secerek uygulayabilmelerini,

11. Programlama konusunda teknik birikim
olusturmalarini,

12. Programlama dillerinden en az birini lyi diizeyde
kullanabilmelerini,

13. Uriin tasarimi ve yonetimi konusunda calismalar
ydruatmelerini,

14. Gunlik hayatta karsilagilan sorunlarin (yasli ve engelli
bireylerin karsilasti§i sorunlar vb.) ¢éziimiine iligkin
yenilikci ve 6zgun projeler gelistirmelerini,

15. Yasam boyu 6grenme konusunda biling
kazanmalarini



Ogretim Programinda Temel Beceriler

CSTA (2016)
yeterlik tanimlari
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Ogretim Programinda Temel Beceriler

Matematiksel
Ana Dilde Yabanci Dilde Yetkinlik ve

iletisim iletigim Bilim/Teknolojide
Temel Yetkinlikler

Sosyal ve

Dijital Yetkinlik Ogrenmeyi Vatandaslikla

Ogrenme ilgili Yeterlilik

Inisiyatif Alma Kiilttrel
ve Girigimcilik Farkindalik ve
Algisi ifade




Ana Dilde Egitim

Ogrenciler kelime
islemci programlar
ile belgeler
olusturur, sunu
programlari ile
sunular hazirlar, e-

Bu slrecte

dogru ve etkili
kullanma becerileri
desteklenir.

posta, forum ve
sosyal medya gibi
iletisim ortamlarinda
kendilerini ifade
eder.

ogrencilerin Turkceyi

Sesli ve goruntuld
araclari kullanarak
ogrencilerin dinleme

ve konusma

becerileri, bunun
yani sira aragtirma
yapma ve sonuclari
raporlama sulrecinde

Ise ogrencilerin

okuma ve yazma

becerileri gelisir.




Yabanci

Ogrenciler

Dilde Iletisim

programlama yaparken | Ogrencilere yabanci
destek aldiklari veya dilde programlama

uranlerini yayimnladi
isbirlikli sosyal kod
ortamlarinda far

klari | yapmalari ogretildigi
ama icin bu anlamda

KL ogrencilerde farkindalik

ogrenciler ile iliski olusturulur.

kurabilir.




Matematiksel Yetkinlik ve Bilim/Teknolojide Temel

Ogrenciler

teknolojinin
verebilecegi zararlara
karsi bilinclendirilir.

Yetkinlikler

Tablolama programini
kullandiklarinda ve Problem ¢6zme ve
programlama yaptiklarinda programlama
tabl? ve graf'klf” cercevesinde anlatilan
yorumiama ve an ama konular 6grencilerin
becerisi kazanarak; .
problem ¢6zme,

algoritmik diigtinme, .
matematiksel diisiinme, | algoritma tasarlama ve

bilgi-islemsel diigtinme, yaz!llm geli§tirme
elestirel diisiinme ve karar| becerilerini destekler.
verme becerileri gelisir.




Dijital Yetkinlik

Bilisim Teknolojileri ve | Ogrenciler elektronik

Yazilim Dersi dogasi | araclar yardimiyla bilgi
gere@i teknolojinin tretebilir, bilgi

kullanimi ve teknoloji | glivenligini saglayabilir
ile trlin gelistirme ve teknolojiyi yagsamla
sureclerini icerir. iligkilendirebilir.

Ogrenciler teknolojiyi
etkili ve verimli bicimde
kullanir.




Ogrenmeyi Ogrenme

Ogrenciler internet ortami
kullanarak farkli kaynaklardan Sosyal iletisim ortamlarinda
sonsuz bilgiye ulagabilir, hem kendif sergiledikleri tirtinler ile de kendi
kendilerine 6grenebilir hem de eski| sosyal becerilerini degerlendirme
ve yeni bilgilerini iligkilendirme olanag bulabilir.
olanag! bulabilir.




Sosyal ve Vatandaslik ile Ilgili Yeterlilik

Ogrencilerin farkli iletisim | Teknolojiyi etkili ve verimli
teknolojilerini kullanmalari, kullanabilen 6grencilerin
iletisim becerilerini artirarak| 6zgtiveni artar, farkliliklara
kiiltlirler arasi etkilesimlere | kars! saygl duyma yetkinligi

olanak saglar. gelisir.




Inisiyatif Alma ve Girisimcilik Algis|

Ogrenciler bilgi ve iletisim
teknolojilerini kullanarak
ortaya cikardiklari 6zgln
urin ve projelerle kisisel

Farkli teknolojik araclarla
sorunlara ¢6zim

beceri ve yeteneklerini . -
Ve erernl uretebilirler

gelistirir, fikirlerini sosyal ve
mesleki anlamda yararll
harekete donusturebilir.




Kulttrel Farkindalik ve Ifade

Ulusal yazilimlan
) kullanarak kendi
Ogrenciler kiltirine deger
ozellikle sanal verir ve alana
ortamlarda etik | katki saglayan
kurallara uygun | bilim adamlarini
davranir. taniyarak kulturel
mirasl koruma
bilinci gelistirir.

Gorsel olarak
tasarladigi
Uranler
baglaminda
estetik anlayisini
da gelistirebilir.




Ogretim Programinda Degerler Egitimi
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Ogretim Programinda Degerler Egitimi

Kullandigi donanim ve yazilim
acisindan ulusal Urtinlere deger

vererek vatansever bir davranis
Teknoloji kullanarak iletisim kurma gostermesi ongorilmektedir.

surecinde bireyin diiriist olmasi, |
saygil,, sorumlu davranmasi
beklenmektedir

'Karsilagilan teknik problemlerin ¢6zimd,
proje gelistirme, bilgi paylagsma ve
isbirligine dayali calismalar ytritme
surecinde ozellikle engelli bireylerin
ihtiyaglarina kars! duyarli davranmasi,
paylasimci ve yardimsever olmasi
beklenmektedir.
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= Ogretim Programinda Olgme ve Degerlendirme Yaklagimi

Ol¢gme Degerlendirme

Aktif ogretim yaklasimlar
Ogrenme ortamlarive materyaller

Bilgi, Beceri ve Degerler
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Ogretim Programinda Ol¢gme ve Degerlendirme

Yaklasimi
\ /

Ogretim Programr’nda 6grencilerin siirec icerisinde izlenmesi,
yonlendirilmesi, o6grenme gucliklerinin belirlenerek giderilmesi, \

ogrencilerde anlamli ve kalici o6grenmenin desteklenmesi
amaciyla surekli geri bildirimin saglanmasina yonelik bir olcme
degerlendirme anlayisi benimsenmistir.

Elde edilen sayisal degerlerin anlam kazanabilmesi icgin
ogrencilerin gelisiminin izlenmesi ve bu gelisime bagh
olarak yonlendirilmesi, programda oOnemsenen ilkeler
arasindadir.
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Ogretim Programinda Ol¢gme ve Degerlendirme
Yaklasim

p
e DereceliPuanlamaAnahtarlar

e Oz ve Akran Degerlendirme
* Proje
* Gozlem Formlari
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Ogretim Programinda Ol¢gme ve Degerlendirme

Yaklasimi

Olgme ve dederlendirme uygulamalan Sekil 1'de géruldugu Gzere U¢ agamada ele alinabilir:

Tanmima

Amaci: Ogrencilerin donem, lnite
ve ders dncesinde beceri ve ka-
zanimlar agisindan 6n ogrenmelere
_iligkin dizeylerinin belirlenmesidir.

Araclan: Hazirbulunugluk testleri,
gozlem, gérigme formlarn, yetenek
testlen vb.

lzleme-Bigimlendirme

Amaci: Donem bagindan sonuna
kadar éncelik, égrencilere not ver-
mek degil, dgrenme eksiklerini belir-
lemek ve agrenmelerini geligtirmek,
ilgi ve yeteneklerini ortaya gikarmalk-
fir. Ayrica 6grenme-6gretme sureci-
ni bigimlendirmelcdir.

Araclan: Izleme [ Unite testlen, uygu-
lama etkinliklen, otantilk gérevier, de-
receli puanlama anahtan, agk uglu
sorular, yapilandrirmig grid, tanilayici
dallanmig agag, kelme iligkilendime,
—~gz wve akran degerendime, grup
ﬁlﬂﬂ:ﬁm& projeler, gozlem form-

Sonug (Uriin) Odakh

Amaci: Ogrencilerin kazanim ve be-
cer agizindan ne dizeyde olduk-
lannin, bir diger ifadeyle ogrencilerin
|_bagan dizeylennin belidenmesidir.

Araclan: Donem sonu sinaviar,

uygulama sinavlar, gbzlem, gorig-
me formlan, projeler vb.
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Sekil 1. Clcme ve Degerlendirme Uygulamalari



Ogretim Programinda Rehberlik

Temel egitimi
tamamlayan
ogrencilerden sunlar
beklenmektedir:

- Okula ve cevreye etkin olarak uyum saglamalari, \

- Potansiyellerini tam olarak kullanip egitsel basarilarini

artirmalari,

- Kendilerini tanimalari, kabul etmeleri ve gelistirmeleri,
- Baskalarini anlamalari, kabul etmeleri ve kisiler arasi

etkilesim becerilerini gelistirmeleri,

- Topluma kargl olumlu anlayis ve tutum gelistirmeleri,
- Hayatini gtivenli ve saglikli strdirmek icin olumlu tutum ve

davraniglar gelistirmeleri,

- Egitsel ve mesleki gelecekleri icin gerekli alt yapiya

ulasmalari. /




Ogretim Programinda Rehberlik

Ozel Gereksinimli
Ogrenciler

Istekler >

Okulun o6zellikleri /

Ogrencilerin Geligim

Dénemleri \

Ihtiyaglar

Akademik
Basanlarini
Destekleyiciler

Ilgiler

gitimin Amaglar

Bireysel Farkliliklar



Ogretim Programinda Rehberlik

Guvenli ve
Saglhkl Yasam
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Dersin Temel Bilesenleri

Bilgi islemsel

Dusinme

problemler
kavramlar

gozumler vygulama

sosyal
ihtiyaglar

Bilgi ve ﬂﬂl;im Bilgisayar

—

araglar

Bilimi

 Teknolojileri
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Dersin Genel Kapsami

(Bagtsayer vo Bieseciert)

Kebtine Igleenci Programian

Biigi Teknolojlert

Tablotama Programian

Sunu ve Glrsellegtiome Programian -
 Bilgisayar Bilimi Dersi_

(BT Gonlisk Yasamiass Grwee)

(sosyat ve Kitiret Degecter )
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Programin Uygulanmasinda Dikkat Edilmesi
Gereken Hususlar

Blockly, Code.org,
CodeAcademy, Ve ~N
Scratch vb. e MetinTabanl

e s 2
* Bilgisayar
Kullanmadan e Blok Tabanli Programlama e Robotik
Programlama Ortamlar Uygulamalar
Araclan
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Secenekli Ogretim Yapisi
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Ogretim Programinda Dikkat Edilmesi Gereken

Hususlar

Bilgi-islemsel DUsinme
becerisi kazanma firsatinin
sunulmasi

Farkl teknolojilerden
yararlanma firsatinin
sunulmasi

Zengin 6grenme
ortamlarinin olusturulmasi

Uygulama ile
zenginlestirilmis derslere
onem verilmesi

Yeni 6grenilenler ile gegmis
yasantilarin butunlesmesi-
yapilandiriimasi

Proje calismalari, tasarimla
ogrenme, problem ¢ozme,
ogreterek ogrenme, is-
birlik 0grenme yontem ve
tekniklerinin kullanilmasi
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Teknik alt yapisi yeterli
olmayan okullar icin 6zel
onlemlerin alinmasi
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Diger tilkelerden
ornekler
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Bulgaristan
Kibmnis
Cek Cumhuriveti
Almanta
Estonva
Franza
Yunanistan
AMacaristan
Irlanda
Litvanva
Alzlta
Polonva
Portekiz
Slovakya
Ingiltere
Tuirkive




Ogretim Programinin Yapisi

Dersin kodu
Konu numarasi

Simf diizeyi

-
BT(5)(1JLJA]

Unite numarasi

Kazanim numarasi



Ogretim Programinin 5. Smif Unite Konu ve
Siireleri

1. Biligim Teknolojilerinin Ganlok
Yagamdaki Onemi

2. Bilgisayar Sistemiari

3. Dogsya Yonetimi

BILISIM TEKNOLOJILERI 14 6 8

] ] 1. Etik Dagerler
ETIK VE GUVENLIK 2 Dijital Vatandaglik s} 8 12
3. Gizlilik ve Givenlik

_ 1 Bilgisayar Aglamn
ILETISIM, ARASTIRMA VE IS BIRLIGI 2 Aragtirma _ 12 8 11
3 llstigim Teknolojileri ve Ig Birligi

1. Gorsel igleme Programilar
2. Kelime Iglemci Programilan

LA ST 3. Sunu Programilan

16 14 18

i 1. Problem Cozme Kavramilan ve
‘ *““g{ PROBLEM GOZME VE PROGRAMLAMA Yaklagimlan 27 346 50
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Ogretim Programinin 6. Simif Unite Konu ve

Siireleri

BILISIM TEKNOLOJILERI

1. Biligim Teknolojilerinin Ganlok
Yagamdaki Onemi

2. Bilgisayar Sistemieri

3. Dosya Yonetimi

ETIK VE GUVENLIK

1. Etik Degerler
2. Dijital Vatandaglik
3. Gizlilik ve Gavenlik

ILETISIM, ARASTIRMA VE IS BIRLIGI

1. Bilgisayar Aglarn
2. Aragtirma .
3. lletigim Teknolojileri ve Ig Birligi

1

ORON OLUSTURMA

1. Tablolama Programian
2. Ses ve Video Igleme Programian

PROBLEM GOZME VE PROGRAMLAMA

1. Problem Cozme Kavramian ve

Yaklagimlan
2. Programlama
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